;**********************************************************************

; Kitu++ by someone who wish to remain anonymous - do not distribute  *

; Version 0.9 : Base YC.asm                                           *

;               Commentaire complet en cours                          *

;               ATR corrigé ainsi que pb de tempo ATR                 *

;               Enregistre dernières instructions dans eeprom du pic  *

; Version 1.0 : (A venir) Fin du commentaire                          *

;               Remplacement de l'instruction TRIS                    *

; Version 1.1 : (A venir) Gestion de l'historique depuis l'eeprom     *

;**********************************************************************

;*************************************************

; Instructions implémentées

;*************************************************

;lecture = b0

;presentation cle de deblocage = 20 / (28)

;validation de code PIN = 40

;lecture du resultat télépass = c0

;calcul de certificat = 80

;ecriture = d0 (Partiellement implémenté, pas d'écriture réelle)

;validation en ecriture = 70 (Partiellement implémenté, pas d'écriture réelle)

;*************************************************

; Instructions non implémentées

;*************************************************

;recherche d'un mot sur argument = a0

;recherche du premier mot vierge = a0

;recherche du premier mot non vierge = a8

;ecriture des verrous = 50

;effacement domaine = 0e

;demande de nombre aleatoire = c4

;presentation en clair de cles ou codes = 10 / 30 / 20

;presentation chiffree de cle = 18 / 38

;changement code porteur = d2

;*************************************************

;**********************************************************************

;                       _______  _______                              *

;                      |       \/       |                             *

;                RA2 --+ 1           18 +-- RA1                       *

;                      |                |                             *

;                RA3 --+ 2           17 +-- RA0                       *

;                      |                |                             *

;            RA4/CKI --+ 3         >>16 +-- OSC1/CLKIN                *

;                      |                |                             *

;              !MCLR --+ 4 <<        15 +-- OSCOUT                    *

;                      |                |                             *

;          Masse Vss --+ 5 <<      >>14 +-- Vdd Alimentation          *

;                      |                |                             *

;            RB0/INT --+ 6         >>13 +-- RB7  SERIAL/IO            *

;                      |                |                             *

;           Raz  RB1 --+ 7         ..12 +-- RB6  CLKIN                *

;                      |                |                             *

;         Indic  RB2 --+ 8         >>11 +-- RB5  SCL eeprom clock     *

;                      |                |                             *

;        Temoin  RB3 --+ 9         >>10 +-- RB4  SDA eeprom data      *

;                      |                |                             *

;                      +----------------+                             *

;                                                                     *

;**********************************************************************

            ERRORLEVEL -207

; Enlève les warning causés par les variables

            ERRORLEVEL -224

; Enlève les warning causés par l'utilisation de TRIS

            LIST P=16F84, F=INHX8M

            __CONFIG _CP_OFF & _WDT_OFF & _PWRTE_OFF & _XT_OSC

 
    #include <p16F84.inc>
; Définitions des constantes

;*************************************************

; Raccourcis

;*************************************************

#DEFINE

SERIAL
PORTB     , 7
; connection port série

;#DEFINE
SDA
PORTB     , 4
; I/O pour eeprom externe

;#DEFINE 
SCL
PORTB     , 5
; clock pour eeprom externe

;*************************************************

; Macros

;*************************************************

BANK0
macro


bcf
STATUS , RP0
; passer banque0


endm

BANK1
macro


bsf
STATUS , RP0
; passer banque1


endm

PULSE
macro


; envoyer un pulse sur SCL


bsf
SCL

; mettre SCL à 1


bcf
SCL

; mettre SCL à 0


endm

SDA_IN
macro


; placer SDA en entrée


BANK1


; passer banque1


bsf
SDA

; SDA en entrée


BANK0


; repasser banque0


endm

SDA_OUT
macro


; placer SDA en sortie


BANK1


; passer banque1


bcf
SDA

; SDA en sortie


BANK0


; repasser banque0


endm

;*************************************************

; Déclaration des constantes

;*************************************************

            IO       equ 7

            Raz      equ 1

            Indic    equ 2

            Temoin   equ 3

;*************************************************

; Déclaration des variables

;*************************************************

            ORG 0ch

            DelayL    RES 1

            DelayH    RES 1

            BitCnt    RES 1

; Compteur de bits envoi/reception

            Parity    RES 1

; Utilise pour le calcul du bit de parite

            XmtReg    RES 1

; Registre d'envoi

            Offset    RES 1

            BytCnt    RES 1

            Cpteur    RES 1

            RcvReg    RES 1

            Addh      RES 1

            Addb      RES 1

            Value     RES 1

            Dur       RES 1

;*************************************************

; Début

;*************************************************

            ORG     0x0000

Main        BANK1


; Passage en BANK1 pour accéder à TRISA

            MOVLW   0x00

; W = 0x00

            MOVWF   TRISA

; TRISA toute broches en sortie.

            BANK0


; Repassage en BANK0

            BCF     PORTB     , Raz
; Ca sert à quoi ça ??? (RAZ en sortie, mais cette broche n'est pas utilisée je crois)

            BSF     SERIAL

; Serial en entrée

            BSF     PORTB     , Indic
; Ca sert à quoi ça ??? (Indic en entrée, mais cette broche n'est pas utilisée je crois)

            BSF     PORTB     , Temoin
; Ca sert à quoi ça ??? (Temoin en entrée, mais cette broche n'est pas utilisée je crois)

            BANK1


; Passage en BANK1 pour accéder à TRISB

            MOVLW   0x7F

; W = 0x7F

            MOVWF   TRISB

; TRISB Serial Sortie CARTE -> TERMINAL (Serial en sortie)

            BANK0


; Repassage en BANK0

            BSF     0x18      , 00
; (Dur) = 0x01 ???

            CLRF    EEADR

; (EEADR) = 0

            CLRF    0x1A

; (0x1A) = 0

            MOVLW   0xFC

; W = 0xFC

            MOVWF   DelayL

; DelayL = 0xFC (W)

            CALL    Tempo

; Attend 252*0x0C +252?

            CLRF    Offset

; Offset = 0x00

            MOVLW   0x03

; W = 0x03

            CALL    Env


; CARTE -> TERMINAL: 3F 65 25

            MOVLW   0x0C

; W = 0x0C

            MOVWF   DelayH

; DelayH = 0x0C (W)

            MOVLW   0x3C

; W = 0x3C

            CALL    LgTpo

; Attend 12*0x0D+60

            MOVLW   0x03

; W = 0x03

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x03 (W)

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    Env


; CARTE -> TERMINAL : 08

            MOVLW   0x07

; W = 0x07

            MOVWF   DelayH

; DelayH = 0x07 (W)

            MOVLW   0xE6

; W = 0xE6

            CALL    LgTpo

; Attend 7*0x0D+230

            MOVLW   0x04

; W = 0x04

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x04 (W)

            MOVLW   0x05

; W = 0x05

            CALL    Env


; CARTE -> TERMINAL : 36 04 6C 90 00

Anal




; Analyse de la commande

            BANK1


; Passage en BANK1 pour accéder à TRISB

            MOVLW   0xFF

; W = 0xFF

            MOVWF   TRISB

; TRISB Serial Entrée TERMINAL -> CARTE

            BANK0


; Repassage en BANK0

            MOVLW   0x02

; W = 0x02

            CALL    RecTerm

; Lire 2 octets venant du TERMINAL

            



; Octet commande en eeprom : 12 cycles

            MOVF    RcvReg    , W
; Charge RcvReg dans W

;****DEBUT AJOUT****


; Sauvegarde des INS en eeprom interne

            MOVWF   EEDATA

; Enregistre octet reçu (W) dans (EEDATA) pour écriture en eeprom interne

            INCF    EEADR     , f
; EEADR = EEADR + 1 ( ! Maximum 16F84 = 0x6F : 64)

            BANK1


; Passer en banque 1

            BSF     EECON1    , WREN
; Bit 2 EECON1 mis à 1 - Autorisation de démarrage du cycle d’écriture

            MOVLW   0x55

; W = 0x55

            MOVWF   EECON2

; EECON2 = 0x55 (W) - Pour démarrer la séquence d'écriture

            MOVLW   0xAA

; W = 0xAA

            MOVWF   EECON2

; EECON2 = 0xAA (W) - Pour démarrer la séquence d'écriture

            BSF     EECON1    , WR
; Bit 1 EECON1 mis à 1 (Démarrage du cycle d’écriture)

            BCF     EECON1    , WREN
; Bit 2 EECON1 mis à 0 - Interdiction de démarrage du cycle d’écriture

            BANK0


; Passer en banque 0

;*****FIN AJOUT*****

            



; B0 Gestion lecture

            MOVLW   0xB0

; W = 0xB0

            SUBWF   RcvReg    , W
; RcvReg - W

            BTFSS   STATUS    , Z
; Teste si résultat = 0

            GOTO    FinB0

; Si non, check INS suivante

            



; Gestion B0 paramétrée (3 paramètres sauvegardés : Addh Addb et Value)

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    RecTerm

; Lire l'octet venant du TERMINAL

            MOVF    RcvReg    , W
; Charge  octet reçu RcvReg dans W

            MOVWF   Addh

; Sauvegarde W dans (addh)

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    RecTerm

; Lire l'octet venant du TERMINAL

            MOVF    RcvReg    , W
; Charge octet reçu RcvReg dans W

            MOVWF   Addb

; Sauvegarde W dans (addb)

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    RecTerm

; Lire l'octet venant du TERMINAL

            MOVF    RcvReg    , W
; Charge octet reçu (RcvReg) dans W

            MOVWF   Value

; Sauvegarde W dans (Value)

            MOVLW   0x7F

; W = 0x7F

            TRIS    PORTB

; PORTB Sortie CARTE -> TERMINAL

            BCF     STATUS    , C
; Positionne la carry à 0

            RRF     Addh      , f

            RRF     Addb      , f

            



; Envoi Octet puis réponse

            MOVLW   0x09

; W = 0x09

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x09 (W)

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    Env


; CARTE -> TERMINAL : B0

            



; Bloc de données

            MOVLW   0x00

; W = 0x00

            MOVWF   Dur


; Dur = 0x00 (W) -> Envoi de TableDyn

            MOVLW   0x00

; W = 0x00

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x00 (W)

            MOVF    Value     , W
; Copie du contenu de Value dans W (Nombre d'octets à envoyer)

            CALL    Env


; Envoie du bloc de donnée (réponse)

            



; Octets de fin de séquence

            MOVLW   0xFF

; W = 0xFF

            MOVWF   Dur


; Dur = 0xFF (W) -> Envoi depuis TableDur maintenant

            MOVLW   0x07

; W = 0x07

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x07 (W)

            MOVLW   0x02

; W = 0x02

            CALL    Env


; CARTE -> TERMINAL : 90 00

            GOTO    Anal

; Traitement prochaine INS

FinB0






; INS 20 Présentation de la clef

            MOVLW   0x20

; W = 0x20

            SUBWF   RcvReg    , W
; RcvReg - W

            BTFSS   STATUS    , Z
; Teste si résultat = 0

            GOTO    Fin20

; Si non, check INS suivante

            



; Fin commande

            MOVLW   0x03

; W = 0x03

            CALL    RecTerm

; Lire 3 octets venant du TERMINAL (paramètres ISO 000004 -> taille 4 octets)

            



; Octet    réponse

            MOVLW   0x06

; W = 0x06

            MOVWF   DelayH

; DelayH = 0x06 (W)

            MOVLW   0xF1

; W = 0xF1

            CALL    LgTpo

; Attend 6*0x0D+241

            MOVLW   0x7F

; W = 0x7F

            TRIS    PORTB

; PORTB Sortie CARTE -> TERMINAL

            MOVLW   0x0B

; W = 0x0B

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x0B (W)

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    Env


; CARTE -> TERMINAL : B0

            



; Lecture de la clef

            MOVLW   0xFF

; W = 0xFF

            TRIS    PORTB

; TERMINAL -> CARTE

            MOVLW   0x04

; W = 0x04

            CALL    RecTerm

; Lire 4 octets venant du TERMINAL

            



; Fin de séquence

            MOVLW   0xB4

; W = 0xB4

            CALL    Tempo

; Tempo avant envoi ?

            MOVLW   0x7F

; W = 0x7F

            TRIS    PORTB

; PORTB Sortie CARTE -> TERMINAL

            



; Octets de fin de séquence

            MOVLW   0x07

; W = 0x07

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x07 (W)

            MOVLW   0x02

; W = 0x02

            CALL    Env


; CARTE -> TERMINAL : 90 00

            GOTO    Anal

; Traitement prochaine INS

Fin20






; Validation de la clef 2A (Code pin OK)

            MOVLW   0x40

; W = 0x40

            SUBWF   RcvReg    , W
; RcvReg - W

            BTFSS   STATUS    , Z
; Teste si résultat = 0

            GOTO    Fin40

; Si non, check INS suivante

            MOVLW   0x03

; W = 0x03

            CALL    RecTerm

; Lire 3 octets venant du TERMINAL

            MOVLW   0x7F

; W = 0x7F

            TRIS    PORTB

; PORTB Sortie CARTE -> TERMINAL

            



; Octets  réponse

            MOVLW   0x0C

; W = 0x0C

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x0C (W)

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    Env


; CARTE -> TERMINAL : 40 (Code OK)

            



; Octets de fin de séquence

            MOVLW   0x07

; W = 0x07

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x07 (W)

            MOVLW   0x02

; W = 0x02

            CALL    Env


; CARTE -> TERMINAL : 90 00

            GOTO    Anal

; Traitement prochaine INS

Fin40






; Lecture du résultat télépass

            MOVLW   0xC0

; W = 0xC0

            SUBWF   RcvReg    , W
; RcvReg - W

            BTFSS   STATUS    , Z
; Teste si résultat = 0

            GOTO    Finc0

; Si non, check INS suivante

            MOVLW   0x03

; W = 0x03

            CALL    RecTerm

; Lire 3 octets venant du TERMINAL (on n'en fait rien - longueur réponse)

            MOVLW   0x7F

; W = 0x7F

            TRIS    PORTB

; PORTB Sortie CARTE -> TERMINAL

            



; Octets réponse

            MOVLW   0x0D

; W = 0x0D

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x0D (W)

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    Env


; CARTE -> TERMINAL : C0

            MOVLW   0x22

; W = 0x22

            MOVWF   FSR


; Initialiser pointeur indirection : FSR = 0x22 (W)

            MOVLW   0x08

; W = 0x08

            MOVWF   Cpteur

; Cpteur = 0x08 (W)






; Envoi réponse télépass bidon

Bclc0       MOVLW   0x58

; W = 0x58

            CALL    Tempo

; Tempo inter-octet

            INCF    BytCnt    , f
; BytCnt = BytCnt + 1

            MOVF    INDF      , W
; Charger un octet (FSR)->(W)

            CALL    EnvDirect

; Envoi de (W)

            INCF    FSR       , f
; FSR = FSR + 1 (Pointe sur octet suivant)

            DECFSZ  Cpteur    , f
; Décrémente Cpteur, saut si Cpeur = 0

            GOTO    Bclc0

; Boucle si Cpteur != 0

            



; Octets de fin de séquence

            MOVLW   0x07

; W = 0x07

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x07 (W)

            MOVLW   0x02

; W = 0x02

            CALL    Env


; CARTE -> TERMINAL : 90 00

            GOTO    Anal

; Traitement prochaine INS

Finc0






; Activation fonction télépass

            MOVLW   0x80

; W = 0x80

            SUBWF   RcvReg    , W
; RcvReg - W

            BTFSS   STATUS    , Z
; Teste si résultat = 0

            GOTO    Fin80

; Si non, check INS suivante

            MOVLW   0x20

; W = 0x20

            MOVWF   FSR


; FSR = 0x20 (W) - La commande sera enregistrée en mémoire à l'adresse 0x20

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    RecTerm

; Lire 1 octet venant du TERMINAL

            MOVF    RcvReg    , W
; Charge octet reçu RcvReg dans W

            MOVWF   INDF

; Sauvegarde W ˆ l'adresse FSR (RcvRed)->(0x20)

            INCF    FSR       , f
; FSR = FSR + 1

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    RecTerm

; Lire 1 octet venant du TERMINAL

            MOVF    RcvReg    , W       ; Charge octet reçu RcvReg dans W (ADDB)

            MOVWF   INDF

; Sauvegarde W dans adresse FSR (RcvRed)->(0x21)

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    RecTerm

; Lire 1 octet venant du TERMINAL (nb)

            MOVLW   0x20

; W = 0x20

            MOVWF   FSR


; FSR = 0x20 (W)

            BCF     STATUS    , C
; Positionne la carry à 0

            RRF     INDF      , f

            INCF    FSR       , f
; FSR = FSR + 1

            RRF     INDF      , f

            MOVLW   0x03

; W = 0x03

            MOVWF   DelayH

; DelayH = 0x03 (W)

            MOVLW   0x8C

; W = 0x8C

            CALL    LgTpo

; Attend 3*0x0D+140

            MOVLW   0x08

; W = 0x08

            MOVWF   Cpteur

; Cpteur = 0x08 (W) Compteur pour réception 8 octets télépass            

Bcl80       MOVLW   0x22

; W = 0x22

            CALL    Tempo

; Tempo avant envoi

            MOVLW   0x7F

; W = 0x7F

            TRIS    PORTB

; PORTB Sortie CARTE -> TERMINAL

            MOVLW   0x0E

; W = 0x0E

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x0E (W)

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            MOVWF   BytCnt

; BytCnt = 0x01 (W)

            CALL    EnvRapid

; CARTE -> TERMINAL : 0x7F

            MOVLW   0xFF

; W = 0xFF

            TRIS    PORTB

; PORTB Entrée TERMINAL -> CARTE

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    RecTerm

; Lire 1 octets venant du TERMINAL

            MOVF    RcvReg    , W
; Charge octet reçu RcvReg dans W

            INCF    FSR       , f
; FSR = FSR + 1

            MOVWF   INDF

; Sauvegarde W dans adresse FSR (RcvRed)->(FSR)

            DECFSZ  Cpteur    , f
; Décrémente Cpteur, saut si Cpeur = 0

            GOTO    Bcl80

; Si Cpteur != 0, on boucle

            MOVLW   0x7F

; W = 0x7F

            TRIS    PORTB

; PORTB Sortie CARTE -> TERMINAL

            



; Octets de fin de séquence

            MOVLW   0x07

; W = 0x07

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x07 (W)

            MOVLW   0x02

; W = 0x02

            CALL    Env


; CARTE -> TERMINAL : 90 00

            GOTO    Anal

; Traitement prochaine INS

Fin80






; INS D0 Demande d'écriture (D0 XX XX YY : XXXX Addresse , YY Taille=4)

            MOVLW   0xD0

; W = OxD0

            SUBWF   RcvReg    , W
; RcvReg - W

            BTFSS   STATUS    , Z
; Teste si résultat = 0

            GOTO    Find0

; Si non, check INS suivante

            MOVLW   0x1A

; W = 0x1A

            MOVWF   FSR


; FSR = 0x1A (W) - La commande sera enregistrée en mémoire à l'adresse 0x1A

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    RecTerm

; Lire 1 octet venant du TERMINAL

            MOVF    RcvReg    , W
; Charge octet reçu RcvReg dans W (ADDH)

            MOVWF   INDF

; Sauvegarde W ˆ l'adresse FSR (RcvRed)->(0x1A)

            INCF    FSR       , f
; FSR = FSR + 1

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    RecTerm

; Lire 1 octet venant du TERMINAL

            MOVF    RcvReg    , W
; Charge octet reçu RcvReg dans W (ADDB)

            MOVWF   INDF

; Sauvegarde W ˆ l'adresse FSR (RcvRed)->(0x1B)

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    RecTerm

; Lire 1 octet venant du TERMINAL (nb)

            MOVLW   0x1A

; W = 0x1A

            MOVWF   FSR


; FSR = 0x1A (W)

            BCF     STATUS    , C
; Positionne la carry à 0

            RRF     INDF      , f

            INCF    FSR       , f
; FSR = FSR + 1

            RRF     INDF      , f

            MOVLW   0x03

; W = 0x03

            MOVWF   DelayH

; DelayH = 0x03 (W)

            MOVLW   0x8C

; W = 0x8C

            CALL    LgTpo

; Attend 3*0x0D+140

            MOVLW   0x04

; W = 0x04

            MOVWF   Cpteur

; Cpteur = 0x04 (W) Compteur pour réception 4 octets à écrire

Bcld0




; Octet réponse

            MOVLW   0x22

; W = 0x22

            CALL    Tempo

; Tempo avant envoi

            MOVLW   0x7F

; W = 0x7F

            TRIS    PORTB

; PORTB Sortie CARTE -> TERMINAL

            MOVLW   0x10

; W = 0x10

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x10 (W)

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            MOVWF   BytCnt

; BytCnt = 0x01 (W)

            CALL    EnvRapid

; CARTE -> TERMINAL : 2F

            MOVLW   0xFF

; W = 0xFF

            TRIS    PORTB

; PORTB Entrée TERMINAL -> CARTE

            MOVLW   0x01

; W = 0x01

            CALL    RecTerm

; Lire 1 octets venant du TERMINAL

            MOVF    RcvReg    , W
; Charge octet reçu RcvReg dans W

            INCF    FSR       , f
; FSR = FSR + 1

            MOVWF   INDF

; Sauvegarde W dans adresse FSR (RcvRed)->(FSR)

            DECFSZ  Cpteur    , f
; Décrémente Cpteur, saut si Cpeur = 0

            GOTO    Bcld0

; Si Cpteur != 0, on boucle

            MOVLW   0x7F

; W = 0x7F

            TRIS    PORTB

; PORTB Sortie CARTE -> TERMINAL

            



; Octets de fin de séquence

            MOVLW   0x07

; W = 0x07

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x07 (W)

            MOVLW   0x02

; W = 0x02

            CALL    Env


; CARTE -> TERMINAL : 90 00

            GOTO    Anal

; Traitement prochaine INS

Find0






; Validation écriture (70 XX XX YY : XXXX Addresse , YY Taille=0)

            MOVLW   0x70

; W = 0x70

            SUBWF   RcvReg    , W
; RcvReg - W

            BTFSS   STATUS    , Z
; Teste si résultat = 0

            GOTO    Fin70

; Si non, check INS suivante

            MOVLW   0x03

; W = 0x03

            CALL    RecTerm

; Lire 3 octet venant du TERMINAL

            BCF     0x1C      , 07
; Positionne le bit 7 de l'adresse 0x1C ˆ 0 (Ecriture validée)

            MOVLW   0x7F

; W = 0x07

            TRIS    PORTB

; PORTB Sortie CARTE -> TERMINAL

            MOVLW   0x0F

; W = 0x0F

            MOVWF   Offset

; Offset =  OxOF (W)

            MOVLW   0x01

; W = OxO1

            CALL    Env


; CARTE -> TERMINAL : 70

            



; Octets de fin de séquence

            MOVLW   0x07

; W = 0x07

            MOVWF   Offset

; Offset = 0x07 (W)

            MOVLW   0x02

; W = 0x02

            CALL    Env


; CARTE -> TERMINAL : 90 00

            GOTO    Anal

; Traitement prochaine INS

Fin70

            GOTO    Anal

; Si INS non reconnue, traitement prochaine INS

;*************************************************

; Env usage

; Nb bytes -> (w)

; Addresse de depart  -> (offset)

; Envoyer (w) bytes a partir de l'addresse (offset)

;*************************************************

Env         MOVWF   BytCnt

; BytCnt = (W)

PaLoop      MOVLW   0x6B

; W = 0x6B : Tempo inter-bit

            CALL    Tempo

; 

EnvRapid    MOVF    Offset    , W
; Charge Offset dans W

            CALL    Table

; Appel Table pour Envoi Rapide

EnvDirect   MOVWF   XmtReg

            MOVLW   0x08

            MOVWF   BitCnt

            BCF     SERIAL

; Start bit

            BSF     Parity    , 00

            NOP

            MOVLW   0x1A

            CALL    Tempo

Suiv        RLF     XmtReg    , f

            BTFSS   STATUS    , C
; On ajoute 2 cycles bidons si 1

            GOTO    Bid1

Bid1        BTFSS   STATUS    , C

            GOTO    Bid2

Bid2        BTFSS   STATUS    , C

            BSF     SERIAL

; On met 1

            BTFSC   STATUS    , C

            BCF     SERIAL

; On met 0

            BTFSC   STATUS    , C
; On ajoute 2 cycles bidons si 0

            GOTO    Bid3

Bid3        BTFSC   STATUS    , C

            GOTO    Bid4

Bid4        BTFSS   STATUS    , C

            COMF    Parity    , f
; Inversion du bit de parité

            MOVLW   0x17

; Tempo bit

            CALL    Tempo

            DECFSZ  BitCnt    , f

            GOTO    Suiv

            



; Traitement bit de parité

            NOP

            NOP

            BTFSC   Parity    , 00
; 2 cycles bidon si 1

            GOTO    Bid5

Bid5        BTFSC   Parity    , 00

            GOTO    Bid6

Bid6        BTFSC   Parity    , 00

            BSF     SERIAL

; On met 1

            BTFSS   Parity    , 00

            BCF     SERIAL

; On met 0

            BTFSC   Parity    , 00
; 2 cycles bidons si 0

            GOTO    Bid7

Bid7        BTFSC   Parity    , 00

            GOTO    Bid8

Bid8        MOVLW   0x1B

            NOP

            NOP

            CALL    Tempo

            BSF     PORTB     , 07

            MOVLW   0x1F

            CALL    Tempo

            



; Traitement bit de stop

            INCF    Offset    , f

            DECFSZ  BytCnt    , f

            GOTO    PaLoop

            RETLW   0x00

;*************************************************

; Reçoit les octets du TERMINAL

;*************************************************

RecTerm     MOVWF   BytCnt

; BytCnt = W (Nombre d'octets à lire)

BytNex2     MOVLW   0x08

; W = 0x08

            MOVWF   BitCnt

; BitCnt = 0x08 (W) (Nombre de bits restant à lire)

            CLRF    RcvReg

; RcvReg = 0x00

            BCF     PORTB     , Indic
;

ostr2       BTFSC   SERIAL

; Attend start

            GOTO    ostr2

; On boucle tant que bit de start non lu

            BSF     PORTB     , Indic
; Attend un demi caractere

            MOVLW   0x0F

; W = 0x0F

            CALL    Tempo

; Attend un entier avec modif du signal

BitNex2     MOVLW   0x0C

; W = 0x0C

            MOVWF   DelayL

; DelayL = 0x0C (W)

Entie2      BTFSC   SERIAL

            NOP

            BTFSS   SERIAL

            NOP

            DECFSZ  DelayL    , f
; Décrémente DelayL, saut si DelayL = 0

            GOTO    Entie2

; Boucle tant que DelayL != 0

            BCF     STATUS    , C
; Positionne la carry à 0

            RLF     RcvReg    , f

            BTFSS   SERIAL

            BSF     RcvReg    , 00
; LSB

            BTFSS   PORTB     , Indic

            GOTO    Mis1

            BCF     PORTB     , Indic

            GOTO    Mis0

Mis1        BSF     PORTB     , Indic

Mis0        DECFSZ  BitCnt    , f
; Décrémente BytCnt, saut si BytCnt = 0

            GOTO    BitNex2

; Bit suivant si BytCnt != 0

            MOVLW   0x21

; W = 0x21 : Parité et bit de stop (26)

            MOVWF   DelayL

; DelayL = 0x21 (W)

            NOP

BFi2        BTFSC   SERIAL

            NOP

            BTFSS   SERIAL

            NOP

            DECFSZ  DelayL    , f
; Décrémente DelayL, saut si DelayL = 0

            GOTO    BFi2

; Boucle tant que DelayL != 0

            NOP

            DECFSZ  BytCnt    , f
; Décrémente BytCnt, saut si BytCnt = 0

            GOTO    BytNex2

; Bit suivant si BytCnt != 0

            BSF     SERIAL

            RETLW   0x00

; 

;*************************************************

; Traitement des temporisations

;*************************************************

Tempo       MOVWF   DelayL

; DelayL = (W)

Tpo         DECFSZ  DelayL    , 1
; Décrémente DelayL, saut si DelayL = 0

            GOTO    Tpo


; Boucle tant que DelayL != 0

            RETLW   0x00

;

TpoL2       MOVLW   0xFF

; W = 0xFF

LgTpo       MOVWF   DelayL

; DelayL = (W)

TpoL        DECFSZ  DelayL    , 1
; Décrémente DelayL, saut si DelayL = 0

            GOTO    TpoL

; Boucle tant que DelayL != 0

            DECFSZ  DelayH    , 1
; Décrémente DelayH, saut si DelayH = 0

            GOTO    TpoL2

; Boucle à TpoL2 (DelayL = 0xFF)

            RETLW   0x00

;

;*************************************************

; Table usage, Translation des données

;*************************************************

            ORG     0x0200



Table       MOVWF   DelayL

            MOVLW   0x02

            MOVWF   PCLATH

            MOVF    DelayL    , W

            BTFSS   Dur       , 00
; Teste di Dur = 0

            GOTO    TableDyn

; Si non, éxécution de TableDyn

TableDur    ADDWF   PCL       , f
; PCL = PCL + F (Positionnement octets à mettre en mémoire)

            RETLW   0x3F

; ATR : 0x3F

            RETLW   0x65

; ATR : 0x65

            RETLW   0x25

; ATR : 0x25

            RETLW   0x08

; ATR : 0x08

            RETLW   0x36

; ATR : 0x36

            RETLW   0x04

; ATR : 0x04

            RETLW   0x6C

; ATR : 0x6C

            RETLW   0x90

; ATR : 0x90

            RETLW   0x00

; ATR : 0x00

            RETLW   0xB0

; ACK Commandes ISO

            RETLW   0xFF

; ACK Commandes ISO

            RETLW   0x20

; ACK Commandes ISO

            RETLW   0x40

; ACK Commandes ISO

            RETLW   0xC0

; ACK Commandes ISO

            RETLW   0x7F

; ACK Commandes ISO

            RETLW   0x70

; ACK Commandes ISO

            RETLW   0x2F

; ACK Commandes ISO

            RETLW   0x00

; ACK Commandes ISO

            RETLW   0x00

; ACK Commandes ISO

            RETLW   0x00

; ACK Commandes ISO

TableDyn    MOVLW   0x44

            SUBWF   Addb      , W

            MOVWF   Offset

            MOVLW   0x04

            BTFSS   STATUS    , C
; Négatif si carry=0

            MOVLW   0x05

            SUBWF   Addh      , W

            BTFSS   STATUS    , C
; Négatif si carry=0

            GOTO    TableADT

; Appel vers historique des transactions

            INCF    Addb      , f

            BTFSC   STATUS    , Z

            INCF    Addh      , f

            MOVF    Offset    , W

            ADDWF   PCL       , f
; PCL = PCL + F (Positionnement octets à mettre en mémoire)






; 0888

            RETLW   0x66

; Prestataire

            RETLW   0x04

; Prestataire 04 (Plafond)

            RETLW   0x10

; Prestataire 04 (Plafond) Longueur : 0x10 soit 16 octets (0x04 possible)

            RETLW   0xE3

; Prestataire 04 (Plafond) Début (0xFC possible)

            RETLW   0x73

; 0x73           : 0111 001 1 -> Achat comptant

            RETLW   0x77

; 0x77 : 0x7     : 0111       -> Achat comptant sur 7 jours glissants (0 : sans périodicité, 15 : mensuel)

            RETLW   0xA1

; 0xA1

            RETLW   0x20

; 0x20 : 0x7A120 : Plafond = 5000

            RETLW   0x75

; 0x75           : 0111 010 1 -> Achat à crédit

            RETLW   0x73

; 0x71 : 0x7     : 0111       -> Achat à crédit sur 7 jours glissant

            RETLW   0xD0

; 0x86 

            RETLW   0x90

; 0xA0 : 0x3D090 : Plafond = 2500






; 08A0

            RETLW   0x77

; 0x77           : 0111 011 1 -> Retrait

            RETLW   0x73

; 0x73 : 0x7     : 0111       -> Retrait sur 7 jours glissant

            RETLW   0xD0

; 0xD0

            RETLW   0x90

; 0x90 : 0x3D090 : Plafond = 2500

            RETLW   0x79

; 0x79           : 0111 100 1 -> Virement

            RETLW   0x73

; 0x74 : 0x7     : 0111       -> Virement sur 7 jours glissant

            RETLW   0xD0

; 0x93

            RETLW   0x90

; 0xE0 : 0x3D090 : Plafond = 2500

            



;

            RETLW   0x6E

; Prestataire

            RETLW   0x11

; Prestataire 17 (Personnalisateur)

            RETLW   0x04

; Prestataire 17 (Personnalisateur) Longueur : 0x04 soit 4 octets

            RETLW   0xE3

; Prestataire 17 (Personnalisateur) Début

            RETLW   0x71

;

            RETLW   0x83

;

            RETLW   0x01

;

            RETLW   0x10

;

            



; 08C0

            RETLW   0x6E

; Prestataire

            RETLW   0x00

; Prestataire 00 (Certificateur)

            RETLW   0x08

; Prestataire 00 (Certificateur) Longueur : 0x08 soit 8 octets

            RETLW   0xE2

; Prestataire 00 (Certificateur) Début

            RETLW   0xFF

; Zone de comptage

            RETLW   0xFF

; Zone de comptage

            RETLW   0xFF

; Zone de comptage

            RETLW   0xFF

; Zone de comptage

            RETLW   0x70

; Type de comptage 0x70

            RETLW   0xFF

; Type de comptage 0xFF

            RETLW   0x8F

; Type de comptage 0x8F

            RETLW   0xFF

; Type de comptage 0xFF : Global (0x7f008000 : Mensuel)

                        

;

            RETLW   0xFF

; Statique

            RETLW   0xFF

; Statique

            RETLW   0xFF

; Statique

            RETLW   0xFF

; Statique






; 08E0                         : ADL Prestataire 03 - Longueur = 48

            RETLW   0x2E

; Prestataire

            RETLW   0x03

; Prestataire 03 (VA)

            RETLW   0x30

; Prestataire 03 (VA) Longueur : 0x30 soit 48 octets (12 mots de 4 octets avec 3 de redondance en début)

            RETLW   0x33

; Prestataire 03 (VA) Début

            RETLW   0x30

            RETLW   0x00

            RETLW   0x0E

            RETLW   0xD4

            RETLW   0x35

            RETLW   0xEC

            RETLW   0x17

            RETLW   0x70

            RETLW   0x36

            RETLW   0x51

            RETLW   0x0D

            RETLW   0x4A

            RETLW   0x33

            RETLW   0x79

            RETLW   0xB4

            RETLW   0xFC

            RETLW   0x3C

            RETLW   0x31

            RETLW   0x30

            RETLW   0x67

            RETLW   0x35

            RETLW   0x01

            RETLW   0x9E

            RETLW   0x80

            RETLW   0x38

            RETLW   0xBC

            RETLW   0x14

            RETLW   0x8E

            RETLW   0x3C

            RETLW   0x03

            RETLW   0x38

            RETLW   0xE6

            RETLW   0x35

            RETLW   0xAE

            RETLW   0xE5

            RETLW   0xE6

            RETLW   0x30

            RETLW   0x21

            RETLW   0x9C

            RETLW   0x59

            RETLW   0x31

            RETLW   0x61

            RETLW   0x0F

            RETLW   0x2F

            RETLW   0x32

            RETLW   0xBF

            RETLW   0x88

            RETLW   0x3C

            RETLW   0x2E

; Prestataire

            RETLW   0x02

; Prestataire 02 (Identité) 0x02

            RETLW   0x38

; Prestataire 02 (Identité) Longueur : 0x38 soit 56 octets (14 mots de 4 octets avec 3 de redondance en début)

            RETLW   0xF1

; Prestataire 02 (Identité) 0xF1 : Début

                        

; Contenu : 004976079217268750FFF101991225001122503497

            RETLW   0x30

            RETLW   0x04

            RETLW   0x97

            RETLW   0x60

            RETLW   0x37

            RETLW   0x92

            RETLW   0x17

            RETLW   0x26

            RETLW   0x38

            RETLW   0x75

            RETLW   0x0F

            RETLW   0xFF

            RETLW   0x31

            RETLW   0x01

            RETLW   0x99

            RETLW   0x12

            RETLW   0x32

            RETLW   0x50

            RETLW   0x01

            RETLW   0x12

            RETLW   0x32

            RETLW   0x50

            RETLW   0x34

            RETLW   0x97

                        

; Début du nom

                        

; Contenu : 4D20204A45414E20424F4E202020202020202020202020202020F600

            RETLW   0x34

            RETLW   0xD2

            RETLW   0x02

            RETLW   0x04

            RETLW   0x3A

            RETLW   0x45

            RETLW   0x41

            RETLW   0x4E

            RETLW   0x32

            RETLW   0x04

            RETLW   0x24

            RETLW   0xF4

            RETLW   0x3E

            RETLW   0x20

            RETLW   0x20

            RETLW   0x20

            RETLW   0x32

            RETLW   0x02

            RETLW   0x02

            RETLW   0x02

            RETLW   0x30

            RETLW   0x20

            RETLW   0x20

            RETLW   0x20

            RETLW   0x32

            RETLW   0x02

            RETLW   0x02

            RETLW   0x02

            RETLW   0x30

            RETLW   0x20

            RETLW   0xF6

            RETLW   0x00

                        

; Fin prestataire 2

            RETLW   0x1C

; Début zone fabrication - xxx             : 0x1C

            RETLW   0x3F

; xxx             : 0x3F

            RETLW   0x64

; xxx             : 0x64

            RETLW   0xF8

; xxx             : 0xF8

            RETLW   0x23

; ADL

            RETLW   0x9F

; ADL             : 08E0

            RETLW   0x0A

; ADT

            RETLW   0xC3

; ADT             : 02B0

            RETLW   0x0A

; ADC

            RETLW   0xC3

; ADC             : 02B0

            RETLW   0x0A

; ADM

            RETLW   0x57

; ADM             : 0290

            RETLW   0x09

; AD2

            RETLW   0xF1

; AD2             : 0278

            RETLW   0x08

; ADS

            RETLW   0xD9

; ADS             : 0230

            RETLW   0x3F

; Type

            RETLW   0xE5

; Type            : 0x3FE5 - CB

            RETLW   0x20

; ??? EP          : 0

            RETLW   0x02

; ??? LP          : 0

            RETLW   0x08

; AD1

            RETLW   0x4D

; AD1             : 0210

            RETLW   0x00

; Encarteur

            RETLW   0xB1

; Encarteur       : 00B1

            RETLW   0xB0

; Numéro de série

            RETLW   0x58

; Numéro de série

            RETLW   0x8D

; Numéro de série

            RETLW   0xB4

; Numéro de série : 0xB0588DB4

            RETLW   0xD1

; Numéro de lot   : 0xD1

            RETLW   0x01

; Indice          : 0x01

            RETLW   0x9F

; LU(1) LC(0) LF(0) IV(11)

                        

; 9F = 1001 1111 






; Les 3 bits de poids faibles (b2b1b0) ne veulent rien dire.






; b7=1 ==> CC1 actif






; b6=0 ==> carte personnalisée






; b5=0 ==> carte fabriquée






; b4b3=11 ==> carte valide

            RETLW   0xEB

; Fin zone fabrication - possibles : 0xFF (dump cb) 0xEB (eden) 0x55 (emynona)

;*************************************************

; Etude zone ecrite

;*************************************************

            ORG     0x0300



ADTwr       MOVLW   0x1A

            MOVWF   FSR

            MOVF    INDF      , W

            BTFSC   STATUS    , Z

            GOTO    ADTff

            SUBWF   Addh      , W
; w = f - w

            BTFSS   STATUS    , Z

            GOTO    ADTff

            INCF    FSR       , f

            MOVF    INDF      , W

            SUBWF   Addb      , W
; w = f - w = Addb - Stockee

            MOVWF   Offset

            



; Calcul longueur

            MOVLW   0x04

            SUBWF   Offset    , W

            BTFSC   STATUS    , C
; Négatif si carry=0

            GOTO    ADTff

; Dans ADT

            MOVLW   0x1C

            ADDWF   Offset    , W

            MOVWF   FSR

            MOVF    INDF      , W

            INCF    Addb      , f

            BTFSC   STATUS    , Z

            INCF    Addh      , f

            RETURN

ADTff       INCF    Addb      , f

            BTFSC   STATUS    , Z

            INCF    Addh      , f

            RETLW   0xFF






; Historique des transactions

TableADT    MOVLW   0x03

            MOVWF   PCLATH

            MOVLW   0x58

            SUBWF   Addb      , W

            MOVWF   Offset

            MOVLW   0x01

            SUBWF   0x15      , W

            BTFSS   STATUS    , Z

            GOTO    ADTwr

; Addresse < ADT






; Calcul longueur

            MOVLW   0x30

            SUBWF   Offset      , W

            BTFSC   STATUS    , C
; Négatif si carry=0

            GOTO    ADTwr

; dans ADT

            INCF    Addb      , f

            BTFSC   STATUS    , Z

            INCF    Addh      , f

            MOVF    Offset    , W

            ADDWF   PCL       , f

            



; 02B0    : ADT 158

            RETLW   0x30

; Date

            RETLW   0x00

; Date    (3000)

            RETLW   0x00

; Année   : 00

            RETLW   0x11

; Mois    : 11

            RETLW   0x33

; Achat   : Comptant sous plafond

            RETLW   0xD8

; Jour    : 0xD8 / 8 => 27

            RETLW   0xD4

; Montant

            RETLW   0x80

; Montant : 0xD480 => 544.00

            RETLW   0x33

; Achat   : Comptant sous plafond

            RETLW   0xE0

; Jour    : 0xE0 / 8 => 28

            RETLW   0xD8

; Montant

            RETLW   0x68

; Montant : 0xD868 => 554.00

            RETLW   0x33

; Achat   : Comptant sous plafond

            RETLW   0xE0

; Jour    : 0xE0 / 8 => 28

            RETLW   0xAF

; Montant

            RETLW   0xC8

; Montant : 0xAFC8 => 450.00

            



; 02D0    : ADT 168

            RETLW   0x33

; Achat   : Comptant sous plafond

            RETLW   0xE8

; Jour    : 0xE8 / 8 => 29

            RETLW   0xCC

; Montant

            RETLW   0x46

; Montant : 0xCC46 => 446.60

            RETLW   0x33

; Achat   : Comptant sous plafond

            RETLW   0xE8

; Jour    : 0xE8 / 8 => 29

            RETLW   0xAE

; Montant

            RETLW   0x74

; Montant : 0xAE74 => 522.94

            RETLW   0x30

; Date

            RETLW   0x00

; Date    (3000)

            RETLW   0x00

; Année   : 00

            RETLW   0x12

; Mois    : 12

            RETLW   0x33

; Achat   : Comptant sous plafond

            RETLW   0x18

; Jour    : 0x18 / 8 => 03

            RETLW   0x32

; Montant

            RETLW   0xC8

; Montant : 0x32C8 => 130.00

            



; 02F0    : ADT 178

            RETLW   0x33

; Achat   : Comptant sous plafond

            RETLW   0x20

; Jour    : 0x20 / 8 => 04

            RETLW   0xBF

; Montant

            RETLW   0x68

; Montant : 0xBF68 => 490.00

            RETLW   0x33

; Achat   : Comptant sous plafond

            RETLW   0xD8

; Jour    : 0xD8 / 8 => 27

            RETLW   0x9F

; Montant

            RETLW   0x42

; Montant : 0x9F42 => 407.70

            RETLW   0x30

; Date

            RETLW   0x00

; Date    (3000)

            RETLW   0x01

; Année   : 01

            RETLW   0x01

; Mois    : 01

            RETLW   0x33

; Achat   : Comptant sous plafond

            RETLW   0x50

; Jour    : 0x50 / 8 => 10

            RETLW   0x27

; Montant

            RETLW   0x10

; Montant : 0x2710 => 100.00

            



; 0310    : ADT 188

            END
